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DEMENTIUM THE WARD 

Dans la ville d'Austin au Texas, en 2007, deux développpeurs ex-employés de longue date de chez 
Iguana Entertainment, Jools Watsham et Gregg Hargrove, fondent leur propre studio de développement 
de jeu vidéo sous le nom de Renegade Kid. 

Un studio qui sera entre autre connu pour la série des Mutant Mudds, mais notamment à ses débuts 
pour une série de trois FPS publiés en exclusivité sur Nintendo DS. 

Parmi ces trois FPS, les deux jeux qui composeront la série Dementium se démarqueront du reste de la 
ludothèque de la DS, de part leur apparence gore et beaucoup trop torturée pour une console comme 


celle-ci, bien plus enclin à acceuillir des jeux d'apparence enfantins ou touchant un large public. 


Dementium, sous-titré l'Asile en français, est un FPS/survival-horror sorti en exclusivité sur Nintendo DS 


le 26 octobre 2007 en Amérique du Nord, puis en juin 2008 au Japon, avant d'enfin débarquer en 
Europe mi-2009. 

Et si le genre du survival-horror était plus que populaire au milieu des années 2000, il se faisait assez 
timide sur Nintendo DS, une console qui fêtait ses trois ans fin 2007, avec grosso-modo seulement deux 
véritables survival-horror à son catalogue; à savoir Resident Evil Deadly Silence, portage amélioré du 
tout premier Resident Evil; et Dead'N Furious, un rail-shooter français assez médiocre. 

Cependant, si Dementium semble sortir de nulle part, c'était au départ un projet qui partait avec de plus 
grandes ambitions, puisque le jeu avait pour intention de faire partie intégrante de la licence Silent Hill, 
ce que Renegade Kid proposera à Konami, qui refusera illico-presto vue la jeunesse et la petitetesse du 
studio. 

Dementium est annoncé au début de l'année 2007 et présenté en images durant l'E3 et la PAX de la 
même année, le tout accompagné de bandes-annonce tantôt nanardesque, tantôt bien gore. 

Parce que oui, mais chose surprenante : le jeu est interdit au mineurs par les organismes de 
classification, notament en Europe par le PEGI, chose très rare quand on sait qu'il n'y a que sept jeux 
interdits aux moins de 18 ans sur les plus de 1300 jeux parus en Europe sur DS. 


D'ailleurs au Japon, y'a des gens qui vont pas aimer ça ! 

L'Association Japonaise des Hopitaux Psychiatriques publia le 22 septembre 2008, soit trois mois après la 
sortie de Dementium au Japon, une lettre ouverte souhaitant le retrait à la vente du jeu dans le pays, 
l'accusant notamment de par son nom de favoriser les préjugés négatifs et les discrimations envers les 
personnes atteintes de démences, qui est pour ceux qui ne savent pas un véritable trouble mentale 
affectant des millions de personnes de par le monde et dont le Japon est le pays d'Asie le plus touché. 


Dementium L'asile commence avec l'histoire d'un homme amnésique qui se réveille en pleine nuit dans 
une chambre d'hôpital à la suite d'un étrange cauchemar où notre héros semble être capturé par un 
mystérieux docteur. Cependant, une fois sortie de la dite chambre, le joueur constate que tout le 
bâtiment semble délabré et arrêter dans le temps, en plus d'avoir été récemment repeint avec des 
gallons de sang et de tripes. 

En bref, rien ne semble aller bien à votre réveil, et tout va aller crescendo lorsque vous allez faire 
plusieurs rencontres avec d'autres energumènes énigmatiques, qui semble soit être dans la même 
détresse que vous, soit vouloir à tout prix vous faire du mal. 

Au fil du jeu et des différentes sections de l'hôpital, vous allez amocher tout un panel de créatures 
mort-vivantes avec un ensemble d'armes que vous trouverez petit à petit, tout en résolvant au passage 
quelques énigmes pour le bien de votre progression, afin de vous sortir de cette enfer. Cependant, par 
le biais d'apparitions et de flash-backs, vous allez peu à peu découvrir que vous étiez un père de famille 
ayant probablement tuer sa femme, et que le docteur de votre rêve est la cause de votre présence dans 
cette immense hopital dans le but de vous tuer. 


Quoi qu'il en soit, Dementium l'Asile, fera un petit succés à l'internationale en dépassant les 100,000 
exemplaires vendus en plus d'être acclamé par les joueurs. Cependant le jeu ne sera pas un blockbuster, 
et si il est plutôt dur à trouver, et qu'il faudra mettre le prix pour en acquérir un exemplaire, Dementium 
L'Asile, est considéré pour beaucoup de joueurs comme une véritable perle ou pépites de la ludothèque 
de la DS, j'en ai pour témoin de nombreux youtubeurs ÿ compris francophones, qui en ont déja parlés en 
bien dans leurs vidéos. 

Et je ne partage pas le même avis concernant le jeu, 

Si Dementium l'Asile instaure plutôt bien son ambience sur ses premiers instants, il devient rapidement 
pour moi un jeu tout juste médiocre et sans une once de personnalité de par son scénario et ses 
énigmes peu inspiré et de par son gameplay et son level design répétitif et insipide au possible. Le jeu 


peine malgré tout à terrifier, et ressemble plus à un ersatz générique de Silent Hill sur DS, ce qui semble 
pourtant être une opinion plutôt impopulaire. 


Parce que oui, Dementium l'Asile a plutôt été modérément bien accueilli par la critique spécialisée, 
applaudissant l'exploit technique et graphique, mais surtout son ambience oppressante et plus 
globalement sa trés bonne prestation en tant que survival/horror sur DS, un genre qui je rappelle était 
quasi-absent sur la console. 

Cependant, une bonne partie de ces critiques ressortira mitigé de l'expérience, trouvant le jeu répétitif, 
beaucoup trop court, frustrant dans son système de sauvegarde qui se fait à chaque début de chapitre, 
et donc assez fade dans son ensemble, sans néanmoins ne pas lui reconnaitre certaines qualités. 


A noter que le jeu dispose d'une suite, supérieure en de nombreux points, que je me garde d'en parler 
pour une prochaine fois et d'un remaster sur 3DS à la qualité correcte malgré la disparition de sa 
traduction francaise. 


Après j'en veux pas spécialement aux gens qui ont appréciés ce jeu. Pour beaucoup, la DS a été leurs 
premières consoles. Et si Dementium a été leurs première éxpérience en tant que survival-horror dans 
leur ludothèque, je peux très bien comprendre qu'il ai pu marqué bon nombre de jeunes joueurs, 
comme ça été le cas pour moi avec Resident Evil Deadly Silence sur DS, ou pour prendre un autre 
exemple Calling sur Wii, qui pour beaucoup est pas un jeu si fou que ça. Et puis, encore une fois, même 
si je trouve que c'est un médiocre jeu d'horreur, il en reste un des rares représentants sur DS, et quand 
on s'interesse aux jeux insolites et méconnus de cette console, il me paraîtrait normal de s'y essayer un 
peu, il en vaut un minimum le détour. 


Quoi qu'il en soit, cette vidéo touche à sa fin. J'éspère que vous avez apprécié cette mini-rétrospective. 
Un petit like, ça serait sympa. Bref, jusqu'à la prochaine fois, portez-vous bien. 


